
 
Título História:  
VALIDADO EM 05/06/2018 
Autor: Marlysson 
001 - Cadastrar usuário 
 

Prioridade:  
 

Alta 

Estimativa:  
 

3 dias 

Na tela inicial o usuário irá clicar em um botão ​[Cadastre-se] ​que irá 
redirecionar a tela de cadastro com os campos: ​(nome),(email),(senha),(data 
de nascimento),(sexo). ​Após o preenchimento dos campos o usuário deverá 
clicar no botão ​[Cadastrar] ​para finalizar seu cadastro.  
 
Caso  o campo ​(email) ​já exista na base de dados​, ​será exibida a mensagem 
"Email já cadastrado", ​caso não exista, será realizado o cadastro 
normalmente e será exibida a mensagem ​"Usuário cadastrado com 
sucesso" 
Todos os campos serão obrigatórios, caso um dos campos não seja 
preenchido será exibida a mensagem ​"Campo X precisa ser preenchido" 
 
Os campos ​(email) ​e​ (data de nascimento)​ precisam de validação de 
formato. 
Tarefas: 
1 - Criar tela de cadastro (Front-End) 
2 - Realizar testes funcionais e de usabilidade 
3 - Realizar comunicação do banco de dados com a tela para efetuar a 
inserção dos dados recebidos no cadastro (Back-end) 
4 - Criar validações necessárias 
 
Título História:  
VALIDADO EM 05/06/2018 
Autor: Marlysson 
002 - Realizar login com 
o cadastro de usuário 
 

Prioridade:  
 
 

Alta 

Estimativa:  
 
 

2 dias 

Na tela inicial haverá um botão ​[login] ​no qual ao ser clicado exibirá um 
modal, dentro dele existirão dois campos: ​(email),(senha).​ Abaixo desses 
campos haverá o botão ​[login] ​efetuará o login e​ ​após isso o usuário será 
redirecionado para a tela de exibição padrão do site. 
Caso ocorra um erro de validação, será exibida a mensagem ​“Email ou senha 
incorretos”  
Será salva uma sessão do usuário caso o login do usuário seja realizado com 
sucesso. 
Tarefas: 
1 - Criar a janela de login a partir de um modal 
2 - Realizar testes funcionais e de usabilidade 
3 - Criar a comunicação com o banco de dados para verificar a permissão de 
login com os dados recebidos e iniciar sessão (Back-end) 
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VALIDADO EM 05/06/2018 
Autor:Hermes 
003 - Realizar login com o 
facebook 
 

Prioridade:  
 

 
 ​Alta 

Estimativa:  
 

 
2 dias  

Na tela inicial haverá um botão ​[login] ​no qual ao ser clicado, exibirá um 
modal que caso o usuário opte por realizar seu login com a sua conta do 
facebook, ele poderá apertar no botão ​[Logar-se com o Facebook]​ onde será 
aberto uma nova janela de acesso ao facebook com as instruções necessárias 
para dar continuidade à introdução do site, ao conectar-se o usuário será 
direcionado à tela de exibição padrão do site. 
Caso ocorra um erro de validação, será exibida a mensagem ​“Email ou senha 
incorretos”  
Será salva uma sessão do usuário caso o login seja realizado com sucesso. 
Tarefas:  
1- Criar comunicação com o facebook para verificar a permissão do usuário 
(Back-end) 
2 - Criar algoritmo de iniciação de sessão do usuário após autenticação bem 
sucedida ou erro de validação.  
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Autor:Hermes 
004 - Realizar login com o 
Gmail 
 

Prioridade:  
 

 ​Alta 

Estimativa:  
 

2 dias  

Na tela inicial haverá um botão ​[login] ​no qual ao ser clicado, exibirá um modal 
que caso o usuário opte por realizar seu login com a sua conta do Gmail, ele 
poderá apertar no botão ​[Logar-se com o Gmail]​ que exibirá uma nova janela 
de acesso ao gmail com as instruções necessárias para dar continuidade à 
introdução ao site, conectando-se, o usuário será direcionado à página de 
exibição padrão do site. 
Caso ocorra um erro de validação, será exibida a mensagem ​“Email ou senha 
incorretos”  
Será salva uma sessão do usuário caso o login seja realizado com sucesso. 
Tarefas: 
1 - Criar comunicação com o gmail para verificar a permissão do usuário 
(Back-end) 
2 - Cria algoritmo de iniciação de sessão do usuário após autenticação bem 
sucedida ou erro de validação.  
 
 
 
 
 
 



 
Título História: 
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Autor: Claudes 
005 - Criar tela Inicial  
 

Prioridade:  
 

Alta 
 

Estimativa:  
 

2 dias 

Será composta por uma tela que fará a apresentação do sistema, onde acima             
haverá os botões de ​[sobre]​, ​[cadastre-se] ​e ​[login]​. 
 
Haverá uma interface gráfica que irá representar o objetivo do sistema, essa            
interface tem que remeter ao usuário o que de fato o software desenvolvido irá              
representar. 
 
 
Caso o usuário esteja logado, será redirecionado para a página de exibição            
padrão. 
Tarefas:  
1 - Criar tela inicial (Front-End) 
2 - Realizar testes funcionais e de usabilidade 
3 - Testar o algoritmo de verificação de login 
 
 
 

Título História: 
VALIDADO EM 05/06/2018 
Autor: Wendel 
006 - Criar tela “Sobre” 
 

Prioridade:   
 

Baixa 
 

Estimativa:  
 

1 dia 

Após acessar a página principal, e clicar no botão ​[sobre]​, o usuário será             
redirecionado a uma página que terá as informações sobre o sistema e dados             
sobre a equipe de desenvolvimento, incluindo nome, foto, email e portfólio. 
Tarefas:  
1 - Criar tela com as informações do sistema (Front-End) 
2 - Realizar testes funcionais e de usabilidade 
 
 
 
 

Título História:  
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Autor: Wendel 
007 - Criar tela do usuário 
logado - exibição padrão 

Prioridade:  
 

Alta 

 

Estimativa:  
 

5 dias 

 

O usuário quando logado pela primeira vez, será permitido a escolha de 3             
(categorias) ​obrigatoriamente​ ​dentre 8 para o modo trânsito. 
 
O usuário quando logado nas demais vezes, terá acesso direto às categorias            
escolhidas anteriormente a partir de um menu lateral indicado por uma ​[seta]            
que ativa um menu lateral no qual estão listadas todas as categorias por nome.  



 
Clicando nas ​[[[categorias]]] será exibido na tela o conteúdo da respectiva           
categoria. 
 
Haverá também um botão de ​[modo trânsito] entre modo trânsito e o modo de              
exibição padrão. 
 
Botão de usuário na parte superior direita com o ​[nome do usuário] ​que abre              
um menu com os botões de ​[perfil]​ e abaixo a de ​[logout]. 
Tarefas: 
1 - Criar tela de integração e formatação dos dados (Front-End) 
2 - Integrar com o banco de dados (Back-End) 
3 - Filtrar os tweets para a exibição (Back-End) 
4 - Realizar testes 
  
 
 
 
 

Título História:  
VALIDADO EM 05/06/2018 
Autor: Henrique 
008 - Criar tela - Meus Dados 
 

Prioridade:  
 
      ​Média 

Estimativa:  
 
     ​ 2 dias 

Na tela de usuário logado, o usuário poderá consultar e editar seus dados,             
clicar em ​[Seu nome]​, onde abrirá uma página com os seguintes campos:            
(nome), (email), (senha), (data de nascimento), (sexo)​. Porém nota-se que          
determinado campo pode estar escrito incorretamente, então o usuário edita o           
campo que desejar e em seguida ele clica no botão de ​[Salvar]​.  
Tarefas:  
1 - Criar tela de edição de dados (Front-End) 
2 - Integrar com o banco de dados (Back-End) 
3 - Realizar testes funcionais e de usabilidade 
 
 
 

Título História: 
VALIDADO EM 05/06/2018 
Autor: Henrique 
009 - Criar comunicação 
para transmissão de voz 
 

Prioridade:  
 

Alta 
 

Estimativa:  
 
   ​   5 dias 

O usuário após logado, pode escolher selecionar o modo trânsito, ao clicar no             
botão ​[modo trânsito]​, ​o usuário irá visualizar outra perspectiva, no qual           
envolve suas preferências de canais do twitter para serem reproduzidas em           
áudio, caso o usuário clique no botão ​[Play]​. 
 
Tarefas:  
1 - Criar tela de modo trânsito; 
2 - Reproduzir em áudio os tweets; 
3 - Realizar testes funcionais e de usabilidade  



 
 
 

Título História:  
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Autor: Wildici 
010 - Realizar Login do 
Administrador 
 

Prioridade:  
 

Baixa 
 

Estimativa:  
 

1 dia 

 
Na tela de login administrativa existirão dois campos: ​(usuário),(senha). 
Abaixo desses campos haverá o botão ​[Acessar] ​onde​ ​efetuará o login e,​ ​após 
isso, o administrador será redirecionado para a tela de manutenção do site. 
 
Caso ocorra um erro de validação, será exibida a mensagem ​“Usuário ou 
senha incorretos”  
 
Será salva uma sessão do admin caso o login do admin seja realizado com 
sucesso. 
 
Tarefas: 
1 - Criar a janela de login a partir de um modal 
2 - Realizar testes funcionais e de usabilidade 
3 - Criar a comunicação com o banco de dados para verificar a permissão de 
login com os dados recebidos e iniciar sessão (Back-end) 
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Autor: Wildici 
011 - Criar tela administrativa 
 

Prioridade:  
 

Baixa 

Estimativa:  
 

3 dias 

Nesta tela irá conter um ​[[[menu]]] com 3 opções ​[[[Personalizar          
Categorias]]] , [[[Gerenciar Usuários]]] e [[[Personalizar Canais]]]  
 
 
 
Tarefas: 
1 - Criar tela administrativa (Front-End) 
2 - Realizar testes funcionais e de usabilidade 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Título História:  
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Autor: Wildici 
012 - Criar cadastro de categoria 
 

Prioridade:  
 

Baixa 

Estimativa:  
 

3 dias 

Na área administrativa, o administrador poderá criar novas categorias por meio           
de um ​(input) ​e um botão ​[incluir categoria] ​. 
 
Nesta tela, será exibido todas as categorias já criadas e por meio dela, será              
possível alterar categoria​, ​através do botão ​[alterar categoria], ​onde surgirá          
um modal com um ​(input) ​para alteração e um botão ​[salvar] ​para salvar a              
alteração. 
 
Por último, o admin terá poder de remover categoria por meio do botão             
[remover categoria] 
 
Tarefas: 
1 - Criar tela de adição e alteração de categorias (Front-End) 
2 - Integrar com o banco de dados (Back-End) 
3 - Realizar testes funcionais e de usabilidade 
 
 
 

Título História:  
VALIDADO EM 12/06/2018 
Autor: Wildici 
013 - Criar cadastro de canal 
 

Prioridade:  
 

Média 

Estimativa:  
 

3 dias 

Na área administrativa, o administrador pode gerenciar os canais, para realizar           
o cadastro, ele escolhe a ​(categoria), descreve o título do ​(canal) e adiciona a              
(Tag)​, após o acionar botão ​[cadastrar] ​será salvo os registros​. 
 
Caso o administrador deseje alterar algum canal, será exibido uma lista com            
todos os dados já cadastrados, ao ser ​clicado o botão ​[alterar]​, será exibido             
todos os dados do canal desejado e ele poderá realizar as alterações            
desejadas clicando no botão ​[Salvar]. 
 
Caso o administrador deseje excluir algum canal, será exibido uma lista com            
todos os dados já cadastrados, ao ser ​clicado o botão ​[excluir]​, será exibido             
uma mensagem de confirmação ​"Deseja realmente excluir o canal X"​, se           
confirmado será exibido a mensagem ​"Registro excluído com sucesso"​. 
 
Todos os campos são obrigatórios, caso algum campo não seja preenchido           
será exibida a mensagem ​"Campo X precisa ser preenchido". 
 
Tarefas: 
1 - Criar tela de adição e alteração de canais (Front-End) 
2 - Integrar com o banco de dados (Back-End) 
3 - Realizar testes funcionais e de usabilidade 
 
 



 
 
 
 
 
 

Título História:  
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Autor: Wildici 
014 - Visualizar usuários 
 

Prioridade:  
 

Média 

Estimativa:  
 

1 dia 

Na área administrativa, o administrador pode gerenciar os usuários cadastrados 
 
Será exibida uma tabela com todos os dados de todos os usuários cadastrados. 
 
Caso o administrador deseje ativar ou desativar um usuário, basta clicar em um             
(switch button)  
 
Caso o administrador deseje excluir algum usuário, basta ​clicar no botão           
[excluir]​, será exibido uma mensagem de confirmação ​"Deseja realmente         
excluir o usuário X"​, se confirmado será exibido a mensagem ​"Usuário           
excluído com sucesso"​. 
 
Tarefas: 
1 - Criar tela de controle de usuários cadastrados (Front-End) 
2 - Integrar com o banco de dados (Back-End) 
3 - Realizar testes funcionais e de usabilidade 
 
 


